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Cosa e stato fatto finora?

Nei primi 6 mesi di progetto i partner hanno:

sviluppato una serie di 12 comic strip a tema

mensile che affrontano diversi temi ambientali.

Questa serie di comic strip vuole sensibilizzare
I'opinione pubblica sui temi ambientali.

Come restare informati sui progressi di ICE-CAP
Se desiderate entrare a far parte del
gruppo degli stakeholder
contattate il partner del vostro paese o il
coordinatore del progetto per maggiori
informazioni.

Visitate il sito web:
https://ice-cap.eu/
seguite la pagina Facebook:
https://www.facebook.com/wastenotwantnot.eu/
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IN ELABORAZIONE...

Lo sviluppo delle digital breakout

challenges che affronteranno temi ambientali
chiave per introdurre i concetti e la filosofia che
guidano |'economia circolare.

Saranno sviluppati scenari per ogni risorsa e
affronteranno i temi ambientali chiave in sia
attraverso scenari positivi sia attraverso quelli
negativi.

Le ICE-CAP  saranno
progettate per supportare i membri della famiglia
a sviluppare una buona comprensione dei temi
ambientali chiave, dell'economia circolare
emergente e dei modelli di business dell'economia
circolare.

| WebQuest presenteranno scenari positivi e
negativi del mondo reale relativi alle questioni
ambientali e daranno dei compiti da svolgere.

ICE-CAP e un consorzio di 6 partner europei che rappresentano: Croazia, Finlandia, Irlanda,
Portogallo, Spagna, Regno Unito e un partner associato, la Svizzera.
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