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Cirkularno gospodarstvo dio je modernizacije i T e
transformacije na putu da EU postane prvo veliko /™ f—

klimatski neutralno gospodarstvo na svijetu do
2050.godine.

, .. . woste not wont not
KAKO cemo to uciniti

kroz ovaj projekt?
kroz razli¢ite obrazovne resurse koji ée biti osmisljeni,
razvijeni i proveden, kao $to su:

Stripovi

: - Potrosaci su
Kako bi predstavili koncept Online igre oo . ..
smanjenja otpada, ponovne k|JUCﬂ| Igracli u

uporabe starih proizvoda i

Digitalni izazovi temeljeni :
recikliranja . na temi kruznog ra ZVOJ u
gospodarstva. cirkularno
za djecu od 6 do 10 godina g
Za djecu od 11 do 15 godina gOSPOda rstva

online izazovi kroz

ako promijene
svoje navike,
Svaki izazov izgraditi ¢e dublje

RN TN s el Trening program za trziste ce
razumijevanje pitanja okolisa,

njegove zastite | benefita roditelje SIijEditi.
cirkularne ekonomije.

WebQuest modele

Kako bi razvili njihovo
znanje o cirkulranom
gospodarstvu i poduprijeli
ih u njihovoj ulozi
posrednika u prenosenju
znanja.

Za tinejdzere od 16 do 20 godina.

Program

osposobljavanja za

edukatore Online interaktivni
portal

Za pruzanje trenutacnog
pristupa paketu razvijenih
resursa razvijenih u
razlic¢itim formatima.



STO SMO DO SADA
NAPRAVILI?

U prvih 6 mjeseci projekta partneri imaju: woste not wont not

Razvijen niz od 12 mjesecnih tematskih

komicnih stripova usmjerenih na razlicite U PROCESU....

teme zastite okolisa.

Ovaj paket stripova usmjeren je na podizanje Razvoj Digitalnih izazova kojima ce se
svijesti o pitanjima okolia. obuhvatiti klju¢ne ekoloske teme kako bi se
uveli koncepti i filozofija koja pokrece

cirkularno gospodarstvo.

] Razvit ¢e se scenariji za svaki resurs koji na
Kako se povezati s ICE-CAPOM odgovarajuéi nacin rjedava klju¢ne ekologke
Ako se Zelite pridruziti teme u pozitivnim i negativnim scenarijima.

interesnoj skupini

obratite se partneru u mati¢noj drzavi ili I(?E"CA_P . ' o bi'ti '_cle
koordinatoru dlzajr1.|ran| kako bI"pOer‘ah cla.n?v.e Oblt‘eUI 'u
za dodatne informacije. razvgju 'razumljevanja klju€nih pltanja?
okolisa, cirkularnog gospodarstva i
L. . . cirkularnog modela poslovanja.
Posjetite nasu web stranicu: WebQuests ¢e predstaviti scenarije u
https://ice-cap.eu/ stvarnom svijetu vezane uz pitanja okolisa u
i pridruZite se nasoj Facebook stranica: pozitivhim i negativnim scenarijima i postaviti
https://www.facebook.com/wastenotwantnot.eu/ zadatke koje ugenici moraju izvréiti.

ICE-CAP konzorcij sastavljen je od 6 partnera koji predstavljaju: Hrvatsku, Finsku,

Irsku, Portugal, Spanjolsku i Veliku Britaniju

"Potpora Europske komisije za izradu ove publikacije ne
predstavlja potvrdu sadrzaja koji odrazava stajalista samo
autora, a Komisija se ne moze smatrati odgovornom za bilo

kakvu uporabu informacija sadrzanih u njoj." Q H U B KAR ELlA
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https://ice-cap.eu/
https://www.facebook.com/wastenotwantnot.eu/

